Strategii didactice interactive

prof. dr. NEGOITA Iolanda — Magdalena

Strategiile didactive interactive se deosebesc de cele clasice prin faptul ca sunt centrate pe
elev, respectiv pe dezvoltarea capacitatilor si aptitudinilor acestuia; pozitioneaza formarea elevului
inaintea instruirii si trec Tnvatarea inaintea predarii.

Pentru fixarea si sistematizarea cunostintelor se poate folosi harta cognitiva.

Harta cognitiva (“conceptual maps”) reprezintd o metoda aplicabila la toate nivelurile si
la toate disciplinele. Esentiala este modalitatea n care sunt structurate cunostintele. Performanta
depinde de modul in care individul 1si organizeaza experienta, ideile si stabileste relatii intre
cunostintele asimilate.

Harta conceptuala presupune realizarea unei liste cu 10-15 concepte cheie sau idei despre
ceea ce ne intereseaza si cateva exemple. Pornind de la o singura lista se pot realiza mai multe
harti conceptuale.

Etapele in crearea unei hirti conceptuale sunt:

v’ Se transcrie fiecare concept/idee si fiecare exemplu pe o foaie;

v' Se aranjeaza mai intai conceptele generale, iar celelalte mai jos (nu se trec exemplele);
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Se pot adauga si alte concepte pentru a usura Intelegerea si pentru a le explica mai bine pe
cele existente;

Se traseaza linii de la conceptele de sus catre cele de jos cu care relationeaza;

Se scrie cate un cuvant pentru a explica relatia dintre conceptele conexate;

Se trec exemplele sub conceptul de care apartin;
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Se copiaza rezultatul obtinut, realizand harta conceptuala pe o foaie de hartie.
Avantaje hartii conceptuale se referd la existenta unui rezultat, un produs concret si
posibilitatea cooperariie intre profesor- elev si elev- elev.
Pentru rezolvarea de probleme prin stimularea creativitatii se poate folosi brainstormingul.
Brainstormingul este o metodd interactivd de dezvoltare de idei noi ce rezultd din
discutiile purtate intre mai multi participanti. Rezultatul acestor discutii se soldeaza cu alegerea
celei mai bune solutii in rezolvarea situatiei dezbatute. Metoda se bazeaza pe 4 reguli fundamentale
ale gandirii critice: cautarea in voie a ideilor, amanarea judecatii ideilor, cantitate mare de idei si

schimb fertil de idei.



Etapele brainstormingului sunt:
- Etapa de pregatire— selectia membrilor, pregatirea sedingelor de lucru;
- Etapa productiva— stabilirea temei de lucru, solutionarea subproblemelor formulate;
- Etapa selectiei ideilor emise— analiza listei de idei emise, evaluarea critica §i optarea pentru
solutia finala.

Printre avantaje brainstormingului se numara: obfinerea rapida si usoara a ideilor noi;
aplicabilitate larga, la toate domeniile; dezvoltarea creativitatii si spontaneitdtii si dezvoltarea
abilitatii e a lucra in echipa.

Explozia stelara (Starbursting) este o metoda de dezvoltare a creativitatii similara
brainstormingului.

In centrul stelei se va trece problema ce urmeazi a fi dezbatuti. Se trece pe o foaie de
hartie sarcina propusa si se nsird in jurul ei cat mai multe intrebdri care au legdtura cu ea. Aceste
intrebdri pot genera altele la randul lor, care cer o mai mare concentrare. Se lucreazd in grupuri.
Membrii grupurilor alcatuiesc o listd cu cat mai multe intrebari si cat mai diverse. Se apreciaza
munca 1n echipad si elaborarea celor mai interesante idei.

In present, in metodologia didactica se remarcd urmitoarele tendinte:

- punerea in practicd a noilor metode si procedee de instruire care sd solutioneze adecvat
situatiile de invatare (folosirea metodelor de tip brainstorming);

- folosirea pe scard mai larga a unor metode activ-participative, prin activizarea structurilor
cognitive i operatorii ale elevilor si prin apelarea la metode pasive numai cand este nevoie;

- extinderea folosirii unor metode care solicitd componentele rationale ale activitatii
didactice, respectiv aspectul comunicational;

- Intarirea dreptului elevului de a Invata prin participare;

- extinderea metodelor de cautare si de identificare a cunostintelor, si nu de transmitere a lor;

- cultivarea metodelor de autoeducatie permanents;

- promovarea unor metode care ii ajutd efectiv pe elevi in sensul dorit.
Strategiile didactive interactive propun o cunoastere pe care elevul o dobandeste prin efort

propriu.



